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Tehnička škola Valjevo 

Poziv za učešće u radionicama za učenike završnih godina 

Fakultet zdravstvenih i poslovnih studija u Valjevu organizuje 5 besplatnih kratkih kurseva/radionica 

za maturante srednjih škola, koje realizuju profesori i asistenti Fakulteta.  

Cilj radionica je sticanje osnovnih znanja i veština iz aktuelnih oblasti primene savremenih 

Informacionih tehnologija. 

Radionice će se realizovati u prostorijama Fakulteta uz poštovanje svih, trenutno aktuelnih, 

epidemioloških mera.  

Planirane su sledeće radionice/kratki kursevi: 

1.  Mladi inovatori: Izazov za bolji svet 

Trajanje: 2 školska časa (max 2 odeljenja). 

  

Realizatori: Doc. dr Katarina Plećić i Doc. dr Marko Marković 

 

2. Robotika: Lego Mindstorms 

Trajanje: 2 školska časa (max 15-20 učenika).  

Realizatori: Doc. dr Katarina Plećić i Doc. dr Marko Marković 

Predloženi termini za radionice 1 i 2 (svaka radionica jedan termin) su sledeći: 

Ponedeljak 28.03.2022.                 12h  

Ponedeljak 04.04.2022.                 12h  

Ponedeljak 11.04.2022.                 12h 

Ukoliko bude potrebno, iste radionice će se organizovati u još 3 termina: 

Utorak 12.04.2022.                        12h  

Utorak 19.04.2022.                        12h 

Utorak 26.04.2022.                        12h 

 

3. WordPress 

(kreiranje Web sajta i online prodavnice/e-shop koristeći WooCommerce plugin bez kodiranja)  

 

Trajanje: 3 školska časa (max 30 učenika). 

 

Predloženi termini: 

Sreda, 30.03.2022. od 10.45h  ili od 17h    (možete izabrati satnicu koja vam odgovara) 

Sreda, 06.04.2022. od 10.45h  ili od 17h    (možete izabrati satnicu koja vam odgovara) 



4. Python   

(Upoznavanje sa osnovnim konceptom programiranja u Python programskom jeziku na konkretnim 

primerima) 

 

Trajanje: 3 školska časa (max 30 učenika).  

 

Predloženi termini: 

 

Četvrtak, 31.04.2022.       16h 

Četvrtak, 07.04.2022.       16h 

 

5. Grafička okruženja za razvoj 3D igara  

(Upoznavanje sa osnovama level dizajna. Korišćenjem grafičkih softvera za razvoj 3D igara, poput 

Unity i Unreal Engine, proći će se kroz najosnovnije faze kreiranja okruženja u 3D prostoru, uz 

pomoć unapred pripremljenih materijala)  

 

Trajanje: 3 školska časa (max 30 učenika). 

 

Predloženi termini: 

Sreda, 13.04.2022. od 10.45h  ili od 17h    (možete izabrati satnicu koja vam odgovara) 

Četvrtak, 14.04.2022.       16h 

 

Ovim putem pozivamo vaše učenike završnih godina koje interesuju navedene teme, učenike 

koji bi želeli da stiču znanja i veštine iz oblasti primene savremenih IT alata i tehnika, naročito 

maturante koji žele da upišu fakultete informatičkih i sličnih usmerenja, i koje im mogu 

koristiti, da ih prijavite. 

Učenici mogu doći u pratnji profesora ili bez, a ukoliko je neophodno, ova aktivnost može se podvesti 

i pod praksu. 

Molimo vas da nam najkasnije do 14.03.2022. dostavite broj zainteresovanih učenika završnih 

godina, ili po odeljenjima, u zavisnosti od toga koje ste radionice izabrali. 

 

Za sva pitanja i dodatna pojašnjenja, možete nam se obratiti.  

Kontakt: 

Prof.dr Biljana Tešić 

btesic@singidunum.ac.rs 

Telefon: 064-8698 057 
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